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0garnij Inzynierie

Program 0garnijl Inzynierie

to innowacyjny program edukacyjny,
ktory tqczy inzynierie, technologie druku
3D z wiedzq z przyrody, matematyki,
informatyki, techniki i plastyki.

Program skierowany jest do uczniow

szkot podstawowych, realizowany jest
przez nauczycieli w ramach regularnych
lekcji. Program pozwala zrealizowac
podstawe programowg w ciekawy

i atrakcyjny dla uczniow sposaob.

Katalyst
Engineering

Program Ogarnij Inzynierie jest
realizowany przez Fundacje Katalyst
Engineering.

Fundacja powstata w czerwcu 2015
roku. Misjg fundacji jest pobudzenie
wyobrazni i budowanie
zainteresowania ucznidéw inzynieriq

i przedmiotami $cistymi, poprzez
zapewnienie szkotom podstawowym
innowacyjnego programu
inzynieryjnego, opartego na
wspotpracy i wymianie doswiadczen.
stworzonego na ich potrzeby.




Filary programu

Program 0Ogarnij Inzynierie opiera sie na trzech filarach, ktdre, wspolnie dopetniajgc
sie, nadajg edukacji nowy wymiar. Dzieki temu mozna zamieni¢ nudne lekcje

w fascynujgcq przygode.
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Inzynieria dla dzieci

STEAM

/ 3D\

Druk 3D

Dzieci juz od najmtodszych
lat poznajq rzeczywistosc
poprzez
eksperymentowanie,
sprawdzanie jak to dziata,
odkrywanie nietypowych
zastosowan. Dzieki
projektom inzynieryjnym
mozemy rozwijac to
podejscie i wykorzystac je,
by nauczyc¢ dzieci podstaw
myslenia naukowego.
Uczniowie sg zachecani do
rozwigzywania problemaw,
pracy zespotowej

i kreatywnego myslenia.
Praca z projektami
inzZynieryjnymi pozwala
uczniom zamienic
umiejetnosci, ktore
wyptywajg z ich naturalnej
ciekawosci, w swiadomy,
zorganizowany proces
poznawania.

Program opiera sie na idei
STEAM (Science, Technology,
Engineering, Art, Math),
zaktadajgcej prace
interdyscyplinarng

w ramach realizacji jednego
projektu. Uczniowie tgczg
wiedze z zakresu nauk
przyrodniczych, scistych

i humanistycznych z
technologig druku 3D,
wykorzystujqc jednoczesnie
inzynieryjng metode
rozwigzywania problemow.
Uczq sie projektowania,
przeprowadzania
eksperymentow

i praktycznego
wykorzystywania
najnowoczesniejszych
technologii - umiejetnosci
przydatnych w dorostym
Zyciu.

Praca z drukarkg 3D
pozytywnie wptywa na
rozwoj umiejetnosci
kreatywnego mysleniq,
myslenia krytycznego, uczy
pracy w grupach

i umiejetnosci wspotpracy.
Dzieki drukarkom 3D dzieci
mogg rozwijac sposob
myslenia, ktory sprzyja
lepszemu uczeniu sie, to
znaczy taki, w ktorym
popetnienie bteddw jest
naturalnym etapem
rozwigzywania problemaow,
poszukiwania lepszych
rozwigzan. Praca z tg
technologig moze dac
uczniom odwage tworzenia
nowych rzeczy, poczucie
wtasnej skutecznosci

i rozwija¢ wyobraznie.



Co oferujemy?

Program 0garnij Inzynierie sktada sie modutow przeznaczonych dla uczniow klas V-
VIl szkdt podstawowych, Kazdy z modutdw sktada sie z okoto 20 lekgji
realizowanych na zajeciach z réznych przedmiotow. Ponadto Ogarnij Inzynierie:

O

realizuje podstawe realizowany na interdyscyplinarne
programowaq regularnych lekcjach podejscie do nauczania

Aktualnie oferujemy moduty:

TAJEMNICE
I T

O ol O #0
Klasa6 (5o Klasa7 |(25¢

Oganmij Inzynierig Oganij Inzynierig Oganij Inzynierig Ogami Inzynierig

W ramach kazdego modutu szkota otrzymuje:
e Zestawy inzynieryjne do przeprowadzania doswiadczen i konstruowania
e Drukarke 3D (jezeli nie posiada tego urzgdzenia)
e Filament
e Scenariusze lekcji dla nauczycieli

Notatniki Inzyniera (zeszyty ¢wiczen)

Pakiet szkolen dla nauczycieli

Dostep do platformy on-line z interaktywnymi zadaniami dla uczniow
Wsparcie merytoryczne i techniczne podczas realizacji programu

Nasze materiaty sq dostepne w jezyku ukrairskim




Tajemnice Zielonych Dachow

W sktad zestawu inzynieryjnego
modutu "Tajemnice Zielonych
Dachéw" wchodzag:
e zestaw do budowy
termometru (5 szt.)

zestaw do badania ciSnienia
atmosferycznego (4 szt.)
zestaw do konstruowania
anemometru arkuszowego,
Czaszowego oraz
wiatrowskazu (5 szt.)

Podczas realizacji modutu
uczniowie badajg pogode

i zjawiska z nig zwigzane.
Korzystajgc z zestawu
inzynieryjnego, samodzielnie
wykonujg urzqgdzenia stuzgce
do badania pogody. Budujg
takze modele domow z
zielonymi dachami, testujg je
i udoskonalajg przy pomocy
drukarki 3D.

e zestaw do budowy higrometru
wtosowego (1 szt.)

e zestaw do konstruowania
modeli domkodw (2 szt.)

e profesjonalne przyrzgdy
pomiarowe

e |ampy halogenowe (2 szt.)

e wentylator (1 szt.)



Zestaw inzynieryjny do modutu

,<Jajemnice zielonych dachow"



Tajemnice Zielonych Dachow

Program 0garnij Inzynierie
jest niepowtarzalng okazjg do
wprowadzenia uczniow

w swiat projektowania i druku
3D. Uczniowie podczas lekeji
informatyki uczg sie podstaw
projektowania w programie
Tinkercad i zastosowania tej
technologii w codziennym
Zyciu. Rozwija to ich
kreatywnosc i pozwala
nauczyc sie konstruktywnego
sposobu rozwigzywania
problemow.



Etap

OKRESL
PROBLEM

POSZUKAJ
ROZWIAZAN

ZAPLANUJ
DZIALANIA

Temat lekgji
(zalecany przedmiot)

1. Kto moze by¢ inzynierem?
(godzina wychowawcza)

2. Co mozna zaprojektowac w 3D?
(informatyka)

3. What is the weather like?
(jezyk angielski)

4, Jak temperatura wptywa na
wode?

(przyroda)

5. Skad wiemy czy jest ciepto czy
zimno?

(przyroda)

6. Jak ciezkie jest powietrze?
(przyroda)

7. Jak dziata drukarka 3D?
(informatyka)

8. Jak liczbami opisac wiatr?
(matematyka)

9. Co wisi w powietrzu?
(matematyka)

10. Do czego sq@ nam potrzebne
rosliny?
(przyroda)

1. Jak zbudowac¢ dom z zielonym
dachem?
(przyroda)

Cele lekgji

Uczniowie poznajg pojecie inzynierii, dowiadujg sie, czym
zajmuje sie inzynier oraz poznajg metode inzynieryjng
jako sposob rozwigzania problemu.

Uczniowie uczq sie projektowania 3D w programie typu
CAD, uzywajgc bezptatnej aplikacji Tinkercad. Poznajg
funkcje programu, zasady jego dziatania i uzytkowania.

Uczniowie poznajg definicje pogody i najwazniejsze jej
sktadniki: temperature, cisnienie powietrza, wiatr, opady
i osady atmosferyczne. Poznajg angielskie stownictwo
zwigzane z pogoda. Lekcja realizowana w formie zajec
terenowych.

Uczniowie, wykonujgc szereg doswiadczen, poznajg
wptyw temperatury na substancje i proces
rozszerzalnosci cieplne;j.

Uczniowie poznajg budowe termometru, uczg sie
odczytywac temperature oraz poznajq skale Celsjusza
i Fahrenheita. Tworzq prosty termometr i mierzg
temperature.

Uczniowie poznajg pojecie cisnienia atmosferycznego
i jego wptyw na pogode. Wykonujg doswiadczenia
pomagajgce lepiej zrozumiec ten sktadnik pogody.
Poznajg barometr.

Uczniowie poznajg budowe, zasady dziatania drukarki 3D
oraz zasady bezpiecznej obstugi urzgdzenia. Dowiadujg
sie rowniez do czego wykorzystuje sie druk 3D.

Uczniowie dowiadujq sie, czym sq@: kierunek, predkosc
i sita wiatru oraz jakimi przyrzgdami sie je mierzy.
Konstruujg proste wiatrowskazy oraz 2 typy
anemometréw - czaszowy i arkuszowy.

Uczniowie dowiadujg sie, czym jest wilgotnosc
powietrza oraz jakim przyrzgdem sie jg mierzy. Poznajq
tez opady atmosferyczne.

Uczniowie poznajg potrzeby zyciowe roslin oraz ich
znaczenie w przyrodzie i zyciu cztowieka. Dowiadujg sie
takze, czym sq zielone dachy, oglgdajq przyktady
budynkow z zielonymi dachami oraz poznajg ich zalety i
wady.

Uczniowie utrwalajg zasady konstruowania zielonych
dachdw na przyktadzie prezentowanym przez
nauczyciela. Zastanawiajq sie, jakich materiatéw bedg
potrzebowac do konstrukcji wtasnych modeli budynkéw
z zielonymi i tradycyjnymi dachami.



Temat lekgji
(zalecany przedmiot)

12. Najlepszy dach pod storicem.
(technika)

13. Czy pozyteczne moze by¢
piekne? (plastyka)

14. Jak rosliny pomagajg nam
oszczedzac energie?
(matematyka)

15. Nie ma problemu, jest wyzwanie!
(technika)

16. Moje pomysty w trojwymiarze.
(informatyka)

17. Czy dach moze by¢ jeszcze
lepszy? (przyroda)

18. Miasto przysztosci.
(plastyka)

Liczba godzin
realizowanych
w ramach modutu

Przedmiot

przyroda 6
matematyka 3
technika 2
plastyka 2
informatyka 3
godzina 1
wychowawcza
jezyk

angielski

Cele lekgji

Uczniowie konstruujg w grupach po 2 jednakowe
budynki, réznigce sie tylko dachami - jeden dom
pokrywajq roslinami, a drugi tradycyjnymi materiatami.
Uzywajg do tego materiatdw, ktdre zbierali podczas
trwania modutu.

Uczniowie poznajg znaczenie estetyki w ksztattowaniu
przestrzeni. 0zdabiajg tez swoje domy.

Uczniowie dokonujg pomiarow temperatury i wilgotnosci
powietrza w zbudowanych przez siebie domkach.

W zbiorczej tabeli zapisujg wyniki i poréwnujg je.
Zwracajg uwage na problemy pojawiajgce sie podczas
eksploatacji dachu i szukajg sposobu udoskonalenia go.

Uczniowie projektujg system odprowadzania wody

z zielonego dachu, Poznajg wptyw klimatu na rozwaj
rozwigzan konstrukcyjnych stosowanych przy budowaniu
dachoéw.

Uczniowie mogg zaprojektowac i wydrukowac na
drukarce 3D elementy systemu stuzgcego do
odprowadzania wody z dachu.

Uczniowie udoskonalajg swoje zielone dachy
i sprawdzajg czy ich dziatania sie powiodty.

Uczniowie wraz z nauczycielem podsumowujg
zrealizowany modut, wyciggajg ostateczne wnioski i
sprawdzajg, czego sie nauczyli i dowiedzieli. Zbudowane
przez klase modele mogg postuzyc do otworzenia
wystawy przedstawiajgcej miasto przysztosci.



MOST WANTED

Zbuduj z nami most!

Podczas trwania modutu ,Most
wanted - zbuduj z nami most!”
uczniowie wecielajg sie

w inzyniera budowy mostow.
Badajqg czynniki wptywajgce na
wytrzymatos¢ mostu oraz
naprezenia powstajgce

w konstrukeji. Sprawdzajg jak
zwiekszyc¢ wytrzymatosc
materiatu przy uzyciu
zbrojenia oraz prototypujg

i budujg wtasne modele
mostow.



MOST WANTED
Zbuduj z nami most!

Zwienczeniem modutu jest
specjalnie przygotowana gra
planszowa ,Mosty", poruszajgca
wiele waznych kwestii, m.in.
finansow, wptywu mostow na
Srodowisko oraz
Zrownowazonego rozwoju.
Modut ,Most wanted - zbuduj

Zz nami most!" pozwala

w atrakcyjny sposob

przedstawic trudne zagadnienia,
dzieki czemu nauka staje sie
Swietng zabawa.

W sktad zestawu inzynieryjnego
modutu ,Most wanted - zbuduj z
nami most!" wchodza:
e zestaw do badania wptywu
roznych czynnikow na
wytrzymatosc belek (4 szt.]

e zestaw do badania wytrzymatosci figur
geometrycznych (5 szt.]

e zestaw do badania wptywu zbrojenia na
wytrzymatosc podtoza [5 szt.]




MOST WANTED

Zbuduj z nami most!

e Zestaw do budowy koputy geodezyjnej [5 szt.]

e Zestaw do badania naprezen oddziatujgcych na
most [1szt.]

e Gra planszowa ,Mosty" [1 szt.]

e Suwmiarki [10 szt.]

e Pistolety do kleju [10 szt.]

e Klej[1kg.]

e Wagi [5 szt.]

e Tasmy miernicze [5 szt.]

Liczba godzin
Przedmiot realizowanych

w ramach modutu

matematyka 4
technika 3
informatyka 3
plastyka 1
biologia 1
godzina 1
wychowawcza
jezyk angielski 1
geografia 1
historia 1
dowolny .

przedmiot



Zestaw inzynieryjny do modutu
,Most wanted - zbuduj z nami most!"




OKRESL
PROBLEM

POSZUKAJ
ROZWIAZAN

Lp.

10

1-12

13

14

Temat lekgji
(zalecany przedmiot)

Jak skraca¢ dystans?
(geografia)

Kto buduje mosty?
(godzina wychowawcza)

Kosci zostaty rzucone.
(historia)

Jak sie projektuje w
3D? (informatyka)

London bridge is falling
down. (jezyk angielski)

Co musi znieS¢ most?
(technika)

Twardy most do
zgryzienia. (dowolny)

Komu przydajg sie
korzenie? (biologia)

Czy wypetnienie ma
znaczenie? (informatyka)

Suwak czy miarka?
(matematyka)

Cztery filary
wytrzymatosci.
(matematyka, 2 godz.)

W Swiecie materiatow.
(technika)

Ksztatty wokot nas.
matematyka)

Cele lekgji

Uczniowie okreslajg problem inzynieryjny.
Przypominajg sobie najwazniejsze informacje
na temat skali i wykonujqg obliczenia

z zastosowaniem skal: liczbowej, mianowanej
oraz podziatki liniowej.

Uczniowie poznajg zawody zwigzane z budowg
mostow. Poznajg takze profesje inzyniera
i metode inzynieryjna.

Uczniowie poznajq znaczenie rzek i mostow dla
cztowieka oraz jak mosty zmieniaty sie na
przestrzeni wiekow.

Uczniowie uczg sie obstugi programu TinkerCad.

Uczniowie poznajg stownictwo zwigzane
z mostami w jezyku polskim i angielskim.

Uczniowie badajg naprezenia, jakie dziatajg na
most.

Uczniowie badajg sposoby redukowania naprezen,
jakie dziatajg na mosty.

Uczniowie poznajg role zbrojenia w zwiekszaniu
wytrzymatosci materiatu oraz omawiajg budowe
i role korzenia w utrzymywaniu struktury gleby.

Uczniowie uczq sie stosowac w wydrukach rézne
typy wypetnienia i dostosowywac je do swoich
potrzeb.

Uczniowie uczg sie obstugi suwmiarki
i odczytywania dtugosci mierzonej za jej pomoca.

Uczniowie badajg wptyw dtugosci, ksztattu,
rodzaju materiatu i stopnia wypetnienia na
wytrzymatose,

Uczniowie poznajg materiaty, z ktorych buduje sie
mosty oraz pojecia zbrojenia i zmeczenia
materiatu.

Uczniowie sprawdzajg, ktore figury geometryczne
sg najmniej wrazliwe na odksztatcanie i budujg
kopute geodezyjnag.



Etap Lp.

ZWANIN
DZIALANIA

16
ZREALIZUJ 17-18
SPRAWDZ 19
JAK
DZIALA

20-21

22-23
UDOSKONAL

24

Temat lekgji
(zalecany przedmiot)

Najciekawsze mosty
sSwiata.
(plastyka)

Jak nadac¢ mysli ksztatt?
(informatyka)

Mgj prototyp.
(dowolny przedmiot,
2 godz.)

Kto sie odwazy wejsc
pod most? (technika)

Mosty.
(dowolny przedmiot,
2 godz.)

Zbuduj z nami most!
(dowolny przedmiot,
2 godz.)

Jestem inzynierem!
(dowolny przedmiot)

Cele lekgji

Uczniowie poznajg przyktady réznych mostéw
z catego Swiata. Projektujg prototyp swojego
mostu.

Uczniowie projektujg w Tinkercadzie uchwyt do
obcigzania mostu.

Uczniowie wykonujg prototyp mostu z makaronu.

Uczniowie testujg prototyp mostu z makaronu.

Uczniowie grajg w specjalnie zaprojektowanag gre
planszowag. Uczg sie podejmowac decyzje, biorgc pod
uwage rozne czynniki.

Uczniowie optymalizujg zbudowany wczesniej
prototyp mostu z makaronu.

Uczniowie testujg ostateczny model mostu.



DOMY PRZYSZt0SCI

Podczas realizacji modutu
uczniowie zgtebiajg zagadnienia
zwigzane z budowaniem domow.
Poznajg pojecie energii i jej
przemian, oraz badajq je
doswiadczalnie. Poréwnujg rozne
Zrodta eneragii, testujg rézne typy
izolacji i badajg straty ciepta.
Uczg sie szacowac i wyliczac
Zuzycie energii przez urzgdzenia
elektryczne.

Uczniowie poznajg takze
podstawy programowania,
mikrokontrolerow Arduino
oraz samodzielnie
programujg system

podlewania roslin.

Podsumowaniem
modutu jest specjalnie
przygotowana gra
,20omy z kazdej strony".

Myslg przewodnig
modutu jest zapoznanie
dzieci z ideg domaw
pasywnych oraz
uswiadomienie im, jak
nowoczesne technologie
pozwalajg nam
oszczedzac zasoby.



DOMY PRZYSZt0SCI

W sktad zestawu
inZynieryjnego modutu ,Domy
przysztosci" wchodza:
e zestaw do badania
obwoddw elektrycznych
(5 szt.)
e zestaw do badania
réznych izolacji (4 szt.)
e zestaw do badania
odnawialnych Zradet
energii (3 szt.)

zestaw do zobrazowania przeptywu
prgdu w organizmach zywych (1 szt.)
pirometry (5 szt.)

miernik poboru energii elektrycznej
(1szt.)

e gra karciana ,Domy z kazdej
strony" (2 szt.)

e zestaw do programowania -
mikrokontrolery Arduino
wraz ze wszystkimi
niezbednymi akcesoriami
(5 szt))




Zestaw inzynieryjny do modutu
,0omy przysztosci”




Etap

OKRESL
PROBLEM

POSZUKAJ
ROZWIAZAN

Temat lekgji

(zalecany przedmiot)

Co inzynier robi przy
budowie domu?
(godzina
wychowawcza)

Jak mieszkali nasi
przodkowie?
(historia)

Programming is
easy!
(jezyk angielski)

Czym zajmuje sie
elektronika?
(technika)

Czy bakterie maja
baterie?
(biologia)

Energia w dziataniu.
(technika)

Jaki jezyk
zrozumie Arduino?
(informatyka)

Co sie kryje w
rachunku za pragd?
(matematyka)

lle to jest pi razy
drzwi?
(matematyka)

Skad mozna czerpac
energie?
(geografia)

Mapa ciepta
(plastyka)

Cele lekgji

Uczniowie przypominajg sobie, kim jest inzynier i jak
przebiega metoda inzynieryjna. Dowiadujg sie, jakie
zawody sg zwigzane z budowg domow. Poznajg takze
problem inzynieryjny, ktory bedg rozwigzywac podczas
kolejnych lekgji.

Uczniowie poznajg zaleznosci pomiedzy
srodowiskiem, a technologiami stosowanymi przy
budowie domdw na przestrzeni dziejow.

Uczniowie poznajg angielskie stownictwo zwigzane
Z programowaniem.

Uczniowie poznajg terminy: prad, napiecie, natezenie,
rezystancja. Budujg uktad elektroniczny

z wykorzystaniem ptytki Arduino, matej ptytki
prototypowej, opornika, diody i przewodow.

Uczniowie dowiadujg sie, czym jest energia, poznajg
jej formy i przemiany.

Uczniowie konstruujg obwody elektryczne, badajg
przemiany form energii, poznajg zasady dziatania
silnika oraz prgdnicy.

Uczniowie programujqg uktad elektroniczny Arduino,
ktory wczesniej zbudowali na lekgji techniki z
wykorzystaniem platformy Tinkercad.com oraz
srodowiska programistycznego Arduino IDE.

Uczniowie uczg sie jak odczytywac etykiety
energetyczne i ¢wiczg szacowanie kosztow poboru
energii przez urzgdzenia gospodarstwa domowego.

Uczniowie konfrontujg wczesniej oszacowane
wyniki z pomiarami wykonanymi przez urzqdzenie
pomiarowe.

Uczniowie poznajg rozne Zradta energii, poznajq
zaleznosci miedzy nimi a srodowiskiem.
Doswiadczalnie badajg wybrane Zrédta.

Uczniowie badajg temperature pomieszczenia za pomocg
piromterow. Okreslajg miejsca, gdzie dochodzi do strat
ciepta i poszukujg sposobéw ich ograniczania.


http://tinkercad.com/

Lp.

12

13

14

ZAPLANUJ 15
DZIAt ANIA
ZREALIZUJ

16-17

SPRAWDZ 18
JAK DZIALA
UDOSKONAL

Temat lekgji
(zalecany przedmiot)

Do czego moze
przydac sie
fotorezystor?
(informatyka)

Skad sie bierze gesia
skorka?
(biologia)

My house.
(jezyk angielski)

Kto podleje rosliny,
gdy nie bedzie nas w
domu? (informatyka)

Domy z kazdej strony.

(dowolny przedmiot,
2 godz.)

Jestem inzynierem!
(technika)

Cele lekgji

Uczniowie pogtebiajg wiedze w zakresie
programowania uktadow elektronicznych oraz
poznajg nowe elementy: fotorezystor i serwomotor.

Uczniowie poznajg mechanizmy izolacji termicznej
organizmow oraz doswiadczalnie badajg wybrane
materiaty izolacyjne stosowane w budownictwie.

Uczniowie poznajg i ¢wiczq angielskie
stownictwo zwigzane z domami.

Uczniowie samodzielnie tworzq inteligentny system
podlewania roslin, ktéry dziata na podstawie odczytow z
czujnika wilgotnosci.

Uczniowie utrwalajg wiedze o technologiach
i wyzwaniach zwigzanych z budownictwem,
grajgc w specjalnie zaprojektowanag gre karciana.

Uczniowie testujg wykonane przez siebie prototypy
i zastanawiajg sie, jak je udoskonalic,

Liczba godzin

Przedmiot realizowanych

w ramach modutu

technika 3
informatyka 3
matematyka 2
biologia 2
jezyk angielski )
godzina 1
wychowawcza
plastyka 1
geografia 1
historia 1
dowaolny .

przedmiot



Korzysci z przystgpienia do programu

Dla szkat: Dla uczniow:

e nowoczesne materiaty e NowoCzesne, angazujgce
dydaktyczne i sprzet, ktdre sq lekcje,
wtasnosciq szkoty, e praca metodg inzynieryjng -
e przeszkolone, prototypowanie,
interdyscyplinarne zespoty konstruowanie,
nauczycieli, przygotowane do e rozwijanie nowych
przeprowadzania STEAMowych kompetencji, poznanie
projektow. technologii druku i
e rozwijanie proinnowacyjnych
¢ rozwijanie kompetengji umiejetno&ci.
zawodowych,

e wszystkie narzedzia potrzebne
do prowadzenia
innowacyjnych lekgji.



Fundacja jest organizacjg non-profit i nie czerpie zyskdw z realizacji programu.
Koszt realizacji modutu zalezy od kilku czynnikéw, m.in. liczby uczniéw i nauczycieli
zgtoszonych do udziatu, wydatkéw zwigzanych z transportem oraz organizacjg
szkolen. Kazda szkota otrzymuje doktadne wyliczenie kosztow.

Koszt wdrozenia modutu Koszt wdrozenia modutu
w pojedynczej szkole w pieciu szkotach z jednego
obszaru

Klasa IV BNz N2 s\ 7 940 zt .
Kazdy modut
(A 6 540 zt A7 5 060 zt
65402t | 5 060 —
[sIsRY/I 6 692 zt IRV 5 160 zt

Koszt kontynuacji modutu
(nie zalezy od ilosci szkot)

Szkota pokrywa wytagcznie koszty udziatu w 0garnij Inzynierie.

: : w przypadku gdy program jest realizowany:
Koszt w DfZElICZEﬂIU na e przez trzy kolejne lata

ucznia juz' od 27 PLN rocznie! e w 5 szkotach z danego obszaru
¢ dla 100 uczniow rocznie w kazdej szkole

Ceny bez VAT

Kazdego roku tylko ograniczona liczba szkat ma szanse

skorzystac z programu bez doliczonego podatku VAT. Po

przekroczeniu okreslonej sumy przychodow, Fundacja jest
zobowigzana do doliczenia podatkéw zgodnie z przepisami prawa. Zachecamy do
jak najwczesniejszego zgtoszenia swojej szkoty!






Zapraszamy na webinar

Serdecznie zapraszamy przedstawicieli samorzgdow, dyrektoréw szkot oraz
nauczycieli do zapoznania sie z zatozeniami i zaletami programu 0Ogarnij Inzynierie
podczas krotkiego spotkania online.

bit.ly/Intro_0garnijinzynierie i

Chetne osoby, prosimy o wypetnienie formularza zgtoszeniowego: ﬂ'

Webinar:
e ma charakter wprowadzajqcy, pozwoli
osobom, ktore nie styszaty wczesnigj
o Ogarnij Inzynierie, zorientowac sie,
na czym polega program,
e jest bezptatny,
e trwa okoto 45 minut.

Jezeli chcesz, zeby Twoj zespot
dowiedziat sie, na czym polega 0garnij

Co , Kto powinien uczestniczyc
Inzynierie, zapraszamy na webinar!

w webinarze?

Nasz program realizowany jest
w szkole przez nauczycieli
nastepujqgcych przedmiotow:
przyroda, matematyka,
informatyka, technika i plastyka
- w przypadku klasy IV, a w
starszych klasach, odpowiednio:
biologii, fizyki, chemii i geografii.
Oczywiscie w spotkaniu mogg
wziqc¢ udziat takze inne osoby,
jezeli temat edukacji STEAM jest
im bliski i chciatyby sie
dowiedziec¢ wiecej o Ogarnij
Inzynierie. Bedzie nam bardzo
mito.



